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lroyes L’art et la béte
Musées ou

Action culturelle des Musées de Troyes Le monde de monsieur Desportes

J. Paul Hauty, Agnés Rossi
Niveau Mat. CP.

Cherche le tableau qui correspond a ce dessin, puis ouvre la feuille.




Pour réussir le travail qui suit, observe bien le tableau :

* Il manque deux gros fruits, dessine-les.
« Un intrus s'est glissé parmi les fruits, retrouve-le et entoure-le.
« Voici plusieurs fruits, entoure ceux qui sont représentés sur le tableau.

« C'est le “chantier” chez les animaux ! Pour t'y retrouver, colorie chacun d'entre eux avec la
couleur de ton choix.

* Maintenant que tu as repéré tout le monde, retrouve les animaux représentés sur le tableau
parmi les bétes qui suivent et entoure-les.

S

chat tortue cane perdrix dindon coqg liévre lapin canard

Pour poursuivre, referme ta feuille et retourne la.




